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Agiilse tarkvaraarenduse manifest
Scrum

Behavior-Driven design

User Story



Hindame rohkem:

 inimesi ja nendevahelist suhtlust rohkem,
Kui protsesse ja arendusvahendeid

- tootavat tarkvara rohkem, kui koikeholmavat
dokumentatsiooni

- koostood kliendiga rohkem, kui labiraakimisi
lepingute ule

* reageerimist muutunud oludele rohkem,
kui algse plaani jargimist

« Ka parempoolsetel teguritel on vaartus, kuid hindame vasakpoolseid kdrgemalt.

« Viide:



Kdige olulisem on tagada kliendi rahulolu,
tarnides talle vajalikku tarkvara voimalikult kiiresti ja tihti.

MoOistame muutuvaid olusid, isegi kui need ilmnevad arenduse
|oppjargus. Agiilsed meetodid pddravad sellised muutused meie
kliendi konkurentsieeliseks.

Valdkonna spetsialistid ja tarkvaraarendajad peavad tddtama
igapaevaselt koos kogu projekti valtel.

Edu peamiseks moodupuuks on tootav tarkvara.
Lihtsus - ebavajaliku t60 tegematajatmise kunst - on vaga oluline.

Kdige tohusam ja tulemuslikum viis info jagamiseks
arendusmeeskonnas on naost nakku vestlus.

- Viide:



« (Agiilne) raamistik, kus inimesed saavad tegeleda keeruliste
muutuvate probleemidega, sealjuures pakkudes loovalt ja
produktiivselt korgeima voimaliku vaartusega tooteid

« Scrum on
« Ohuke
« lihtne moista
« raske omandada

- Viide:



SCRUM: DIAGRAMM

SCRUM FRAMEWORK
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TECH + Viide: https://www.scrum.org/resources/what-is-scrum




» Kliendi pidev kaasamine arendusprotsessi

« LUhikese aja tagant (1-4 nadalat) saab klient
uue tddtava versiooni uue vOi taiendatud

funktsionaalsusega

 Klient annab igale versioonile tagasisidet, mille
tulemusena voidakse eesmargid imber hinnata

vOi tapsustada



- Product owner - Toote omanik - kliendi esindaja/esineb

kliendina. Koostab Ulesandeid ja seab neile prioriteete. Tavaliselt
on uks inimene selles rollis.

Development team - Arendusmeeskond - professionaalid, kes
viivad soovitud taiendused tootesse. Iseseisev Uksus. Meeskond
peab olema nii komplekteeritud, et seal on piisavalt oskusi.

e Meeskonna suurus 3-9 inimest

« Alla kolme voib vajalikke oskusi vaheks jaada
ja utlemine piir allub ,, Kahe pitsa reeglile®

Scrum master - Scrum-i juht - vaatab, et koik Scrum-i
pohimotetest kinni peavad.



« Amazoni asutaja, Jeff Bezos, on 0Oelnud, et
produktiivse koosoleku jaoks ei tohi osalejate
arv uletada inimeste arvu, kes saavad soonuks
kahest pitsast.

« Seega Scrumi meeskond, mis peab igapdevaselt koosolekuid
pidama, ei tohiks samuti suurem olla.



Sprint - iteratsioon Scrum-s. Luhike ajaperiood, mille jooksul
meeskond |dpetab mingi hulga t6dd. Sprindi pikkuse valib toote
omanik, aga meeskond saab eelneva kogemuse podhjal soovitada.
Tavaliselt 2 nadalat.

« Antud kursusel kestab sprint 3 nadalat

Sprint review meeting - Demo. Tehakse sprindi I0pus. Tiimi
liikmed demonstreerivad tellijatele ja teistele huvitatud
inimestele, mis nad on teinud sprindi jooksul. Ei tohiks naidata
|Opuni tegemata t64d.

« Meil demod 7., 10., 13 ja 16. nadala praktikumides
Sprint planning - Sprindi planeerimine - Iga iteratsiooni jaoks
t6ode valimine ja hindamine

« Planeerimine toimub iga iteratsiooni alguses. Antud kursuse
raames toimub esimene planeerimine 3. nadala praktikumis.
Jargmised planeerimised viivad meeskonnad iseseisvalt labi.



 Retrospective meeting - Retrospektiivi koosolek — Viiakse labi

peale Demo. Meeskonna liikmed jagavad oma motteid eelmise

sprindi kohta. Vastavad kahele klisimustele: ,Mis oli hasti tehtud

eelmise Sprindi jooksul?" ja ,Mida tuleb parandada jargmises
Sprindis?"

« Antud kursuse raames toimub esimene retrospektiiv toimub 1.

iteratsiooni Demo jargses praktikumis. Ulejaanud retrospektiivi

koosolekud viivad tudengid iseseisvalt labi ja dokumenteerivad
projekti wikisse.



« Product backlog - projekti reserv - koosneb ndudmisest
funktsionaalsusele ja on jarjestatud tahtsuse jargi

« Antud kursuse raames on reserviks projekti plaan, mille koostame 3.
nadala harjutustunnis. Taiendame iga sprindi 16pus.

« Stand Up (Daily Scrum meeting) — Iga hommikune koosolek -
kestab maksimum 15 min ja mille kdigus vastatakse klsimustele:
~Mida tegin eile?", ,Mida plaanin tana teha?", ,Mis takistused mul
on?"

« Antud kursuse raames toimub kohustuslik Stand Up 1 kord nadalas.

Iga tudeng kirjutab enda vastused projekti wikisse. Eelmise nadala
Stand Up peab olema taidetud enne harjutustunni algust.



SCRUM: POHIMOISTED JA NENDE KASUTAMINE ANTUD KURSUSEL
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Kui testidest juhitud arenduses (TDD) tehakse testid
enne realiseerimist, siis BDDs kusitakse enne ja
arenduse jooksul, kuidas rakendus peaks kaituma.

Vahendab osapoolte omavahelist vaariti moistmist.

BDD nouete eesmark on kontrollida, kas plaanime
teha oiget asja (valideerimine), mitte ainult teha asju
oigesti (verifitseerimine)

BDD noueteks on kasutuslood/kasutaja lood/soovilood
(User Stories), mis kirjeldavad, kuidas rakendus peaks
tootama.



EPIC, FEATURE, USER STORY

Getting Started with Agile : Epics, Features, and User Stories | packtpub.com
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TECH Viide: https://www.youtube.com/watch?v=Z8YLL Wi66A



 Kliendi ja arendaja koostb6os kirja pandud lugu
(tavaliselt 1 kuni 3 lauset) sellest, mida klient tahab,
et tarkvara teeks.

« Kasutuslugu peab olema testitav.

« Peab olema Uhes iteratsioonis teostatav
Parem veel kui oleks 2 paevaga teostatav

« Omab arilist tahtsust

Spike - kasutusloo sarnane, kuid moeldud ainult
arendajatele mingi tehnilisema uurimuse jaoks, mida
tahetakse naiteks enne paris kodeerimist uurida.



USER STORY: CONNEXTRA FORMAAT

Feature name

« As a [kind of stakeholder]

« So that [I can achieve some goal]
« I want to [do some task]



POINTS, VELOCITY, PLANNING POKER

« https://www.atlassian.com/agile/project-

management/estimation
« https://www.pointingpoker.com




SMART USER STORIES

Specific
Measurable
Achievable
Relevant (why)
Timeboxed



~FIVE WHYS" TEHNIKA

« Kusi korduvalt miks?

TAL
TECH



LO-FI USER INTERFACE SKETCHES AND STORYBOARD

« Voime teha paberi ja plilatsiga kasutajaliidese
ekraanipildid ja nendega kasutamise labi mangida.



« Alati pole klient valmis kogu arenduse jooksul
osalema

« Keskendudes kasutaja soovidele voOib jaada
rakenduse arhitektuur tahaplaanile



Kliendid voivad kasutajaliidese prototulpe
paris rakendusega segi ajada

Ara lisa vahvaid omadusi, kui need ei muuda
toodet edukamaks

Ara tee kasutajaliidese prototiilipe, mida labi
ei mangita (ei panda storyboard-le)
Ara margi kasutuslugu valmis siis kui oled
ainult positiivse ahela labi testinud

Ara tegele ennustamisega enne kui sa seda
ennustust pariselt vajad




AGIILSE ARENDUSE MAKSUMUSE HINDAMINE



