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Votame aluseks projektiplaani, aga voime seda muuta
ja tapsustada.

Iga kohal oleva meeskonna liikme kohta teeme
vahemalt 2 User Story-t.

Kasutame User Story-de haldamiseks gitlab-i Issue-
seid:
« Tiitliks paneme User Story pealkirja ja kirjelduseks
Connextra formaadis kirjelduse

« Vastuvotutesti (Acceptance Criteria) lisame Issue
kommentaariks

PlUudke valida sellised omadused esimeseks, mis
pakuvad kasutajale koige suuremat vaartust.
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« Joonistage paberi ja pliiatsi abil koikidele 1.
sprindi User Story-dele visandid. Lisage visand
Issue-le.

« Hinnake koiki User Story-si kasutades
blaneerimispokkerit. Vo0Oib kasutada eraldi
vahendit VOi Kivi-paber-kaarid stiilis
Naaletamist.

« Saadud punktid lisame Issue-le kommentaari.
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