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1. ÜLESANNE

• Lisage harjutusele Id väli, mis salvestamisel täidetakse
automaatselt.

• Vihje: võib teha store-I uue muutuja järgmise id väärtuse
hoidmiseks ja lisamisel seda kasutada ja seejärel suurendada.

• 0.5 punkti



2. ÜLESANNE

• Lisage harjutuste nimekirja uus veerg nimega tegevused ja sinna
nupp harjutuse kustutamise jaoks. Antud ülesandes nupp veel
midagi tegema ei pea. Piisab kujundusest.

• 0.5 punkti



3. ÜLESANNE

• Täiendage ülesannet 2 nii, et kustuta nupp kustutaks harjutuse
nimekirjast ja piniast.

• 0.5 punkti


