Videoandurid, Text to Speech, Tolgi ja Makey Makey

programmeerimisplokid

Eelmine peatukk puutusime kokku plokkidega muusika ja pliiats. Tana tutvume laienduste
videoandurid, Text to Speech, t6lgi ja Makey Makey programmeerimisplokkidega. Viimaseks,
nii nagu ikka, saad lahendada tlesandeid nii tana Gpitud kohta kui ka eelnevalt selgeks tehtud

teemade kohta.

Videoandurid programmeerimisplokid

Enne kui hakkame tdpsemalt vaatama, mida mingi kask tdhendab, tuleb jéallegi antud plokid
plokkide valikusse saada. Selleks tuleb plokkide valiku alt vajutada nupule H ning sul
avaneb leht, kus saad lisada erinevaid laiendusi. Sina valid tdna sealt videoandurite variandi.
Nadd kui oled laienduse lisanud, viskab Scratch sind kohe plokkide juurde tagasi ning valib
ise vasakult tulbast sinu valitud laienduse _*' . Seega néed sa koheselt, mis plokid
laiendusega kaasnevad. Videoandurite kdske on kokku k&igest neli ning et neist paremini aru

saada, teeme kdige pealt selgeks, mida mingi k&sk tdhendab.

_ Alustab pinu kui videos toimuv litkumine on suurem kui
O kirjutatud arv.

Viitab loetelust valitu (sprait, lava) videopildi loetelust

valitud vaartusele (liikumine, suund). Naiteks annab

vaartuse kui suur liilkumine toimub spraidi all.

Lilitab video (kaamera) loetelust valitud variandile (sisse,
vdlja, peegeldatuna sisse).
Muudab video labipaistvust tausta suhtes (0 - video paistab
téiesti 1abi, 100 — video ei paista ldse 1abi).

Nud, kus kasud on lahti seletatud, proovi kdik k&sud skripti

scratch.mit.edu soovib

alas ka labi teha, et neid ja nende tdhendust paremini tundma B Kaamera kasutamine

Oppida. Kui esimest korda lisad videoandurite vidinat, siis

tuleb sul Scratchi poolt ekraanile kiri, kus ta kusib, kas lubad  Joonis 1. Kaamera kasutamise
lubamine

videokaamera kasutamise Scratch keskkonnas (vt Joonis 1).

Vajutada tuleb ’luba’, kuna muidu ei saa videoandurite plokke kasutada. Kui kdik plokid on

labi katsetaud, siis vaatame Ule Text to Speech késud.



Text to Speech programmeerimisplokid

Nudd lisame vidinate alt Text to Speech laienduse. Nii nagu videoandurite laienduse puhul,
viskab ka nlud Scratch sind kohe plokkide juurde tagasi ning valib ise vasakult tulbast sinu
valitud laienduse s:. . Seega néed sa koheselt, mis plokid laiendusega kaasnevad. Text to
Speech kaske on kokku veel véhem, vaid kolm, ning et neist paremini aru saada, teeme kdige
pealt selgeks, mida mingi k&sk tdhendab.

Esitab kirjutatud sdna/lause/numbri.

Votab keeleks/aksendiks loetelust valitud variandi.

» «CD
Votab haéletooniks loetelust valitud variandi.

® itz keeleks Inglise ~

Ja ongi jargmised késklused lahti seletatud. Proovi kdik késklused enne kui edasi lahed
skripti alas labi teha, et neist paremini aru saaksid ja tasapisi sulle meelde hakkas jddma. Kui
see on tehtud, siis liigu edasi jargmiste programmeerimisplokkide juurde ehk hakkame

vaatama kasklusi tdlgi.

Tolgi programmeerimisplokid

Nadd lisame vidinate alt tdlgi laienduse. Nii nagu Text to Speech laienduse puhul, viskab ka
nliid Scratch sind kohe plokkide juurde tagasi ning valib ise vasakult tulbast sinu valitud
laienduse . . Seega nied sa koheselt, mis plokid laiendusega tolgi kaasnevad. Kaske on
siin laiendusel kokku kaks ning et neist mdlemast Gigesti aru saada, teeme kdige pealt

selgeks, mida kasud tdhendavad.

Viitab kirjutatud sdna tdlkele loetelust valitud keelde.

m t&g‘@ indoneesia v  keslde

Viitab keelele, millest tdlgitakse. Seda saab muuta vaid nii,
5 - et muudad terve Scratchi keskkonna keelt. Tehes
markeruutu linnuke, kuvatakse vaartus laval.

Ja ongi jargmised késklused lahti seletatud. Proovi mélemad kasklused enne kui edasi lahed
skripti alas labi teha, et neist paremini aru saaksid ja nad sulle meelde ja&ks. Kui see on
tehtud, siis liigu edasi jargmiste programmeerimisplokkide juurde ehk hakkame vaatama

Makey Makey késklusi.



Makey Makey programmeerimisplokid

Niud lisame vidinate alt Makey Makey laienduse. Nii nagu tolgi laienduse puhul, viskab ka
nliid Scratch sind kohe plokkide juurde tagasi ning valib ise vasakult tulbast sinu valitud
laienduse . Seega néed sa koheselt, mis plokid laiendusega Makey Makey kaasnevad.
Ké&ske on kdkku jallegi vaid kaks ning et neist mélemast paremini aru saada, teeme kdige
pealt selgeks, mida k&sud tahendavad.

_ Kui vajutada loetelust valitud klahvi, alustab pinu to6d.
G2 when fihic v key pressed

Kui vajutada loetelust valitud klahvikombinatsiooni diges
jarjekorras, alustab pinu t66d.

Vdibolla said juba aru, et neid kahte kasklust kasutatakse tegelikult koos Makey Makey
puldiga, kuid kuna need to6tavad ka ilma puldita, siis otsustasin neid siiski sulle tutvustada.
Nagu né&ed, on mdlemad k&sud pinu alustavad kdsud. Proovi nad skripti alas labi teha (lisa
neile juurde mingi muu kasklus), et neist paremini aru saaksid ja nad sulle meelde jaaks. Kui
see on tehtud, siis liigu tagasi kursuse juurde. Selle peatiiki alt leiad veel enesetesti, mis aitab
kindlaks teha, et oled teemast aru saanud. Lisaks néed raamatut koos kolme (lesande ja

vastustega.

Ulesandeid lahendad eelkdige selleks, et teema paremini meelde jaaks. Oma iilesannetes
kasutame nii selles peatiikis juurde Gpitut, kui ka seda, mida oleme eelnevalt 6ppinud. Kuna
plokke on juba paris palju, mida on vdimalik kasutada, siis koodid v@ivad hakata erinema.
Tahtis on, et 18pptulemus tuleks aga sama ning kui sinu pinud pole samasugused nagu minul,
siis see ei tahenda kohe, et see vale oleks. VV6ib olla tegid teistmoodi, kuid méte on Gige. Kui
sinu kood minu koodist erines, siis lisa ka minu kood oma skripti alasse ning vordle, kas

koodid toodtavad sarnaselt.

Tegemist on viimase peatiikiga, mis kuulub teema alla Scratch keele tundma dppimine.
Loodetavasti oled aru saanud enamus plokkidest ning suudad koostada juba pikemaid ja
keerulisemaid skripte. Edasi lilgume uue teema juurde, kus votame ette LEGO WeDo 2.0

robootikakomplekti ning vaatame tle, kuidas seda Scratchis programmeerida.



